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ここはテストに出るか乇しれません 
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ヴァス = リック t > 


一人前の戦士を目指す少年。剣技に長け、 
魔術師の麵も持つ魔法刹士〇 
行動力抜群のみんなのリーダー。 

素直じやないってみんな言うけど、モス 
コだけはそうは思ってないみたい。 


(声：遠近孝一）上 
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—人前の魔法使いを目指して、魔導学院で勉 
強中。魔力は高いけど、注意力散漫。はっき 
りいってドジね。失敗してもクヨクヨしない 
わ、いつも明るく前向き。だからといって失 
敗が減るわけじゃないけどね。 

.遍ユ 爾,:_ 麵 



















































































—ぺ儿ツ =7 T ゥ乃— 

マジックアイテムを使うのがとってもじょうず、 
術師めざして勉強中。爆薬や毒薬なんかが大好き 
んだって。変なの。いっつも怒ってるし…。 

そんなだから、みんなに怖がられるのよ。 


(声：測崎ゆり子) 






































































醇白乾〜チ:1ン=バイ/?/し 


格闘技能の高い、魔法も使える格闘家の卵。 
黙ってりゃいい男なんだけど、年上の女性に目 
がないの。きっと根がスケベなのね。 

ミノレちゃんのこと、うっとおしそうにしてるけど、 
ホントのとこはどうなんだか。 

(声：永野広一） 一^^^ 0 E ： J 
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物品召喚（アポーツ）の能力に長けた、召喚師の卵。 

パイカルくんにお熱で一途で猪突猛進！恋する乙女のパワーは、 
並みじゃないってトコですか？だからって、いきなりヤカンを降 
らせたり、 リンゴぶつけたり、 あれじゃあノ ゞ イカノレくんも、たい 

べ處だわよねえ。 
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注意とお願い 

ス I — リー 
インストール 

基本操作… 

パラメータ 



0 


コンテイニュー画面 


スタ 

ゲームの 流れ . 

シナリオオープニングモード 
アドベンチヤーモード••…。 
戦闘モ_ド . 




フアンブル。* . .. 

ステータスモード . 

アイテム整頓•売買モード 
アイテムいろいろ . 


* 


マジスコ Q & A …… 
ユーザー登録について 

IS 定資料集 . 























































このたびは マジカルスコードロン をお買い上げいただき、まことにありがとうございます。 
ご使用の前に、この取り扱い説明書をよくお読みいただき、正しい使用法で御愛用ください。 

CD はとても壊れやすいものです。取り扱いは丁寧におこななってください。特に、記録 
面には絶対に傷を付けないでください。また、 CD の上に物を置いたり机の上に置きっぱな 
しにしないで、パッケージに入れてしっかり保管しましょう。 

パッケージに入っているものはすべて大切なものです。だいじに保管してください。なお、 
紛失したものは再発行できませんのでご注意ください。 

春健康上のご注意 

強い光の刺激、光の点滅などを見ている時に、一時的な筋肉の痙攣、意識喪失等の症状を 
起こす症例が、ごく希に報告されています。こうした経験のある方は、ゲームで遊ぶ前に必 
ず医師の相談を受けてください0また、ゲーム中、この様な症状が発生した場合は、即時ゲー 
ムを中断し、医師の診察を受けてください。 

コンピュータの操作を長時間続けますと、目、肩、す「、腰などに痛みや疲れなどをを感じる 
ことがあります。長くとも20〜30分に一度を目安に、十分な休憩をとるようにしてください。 

馨コンピュータの健康に関するご注意 

コンピュータを 操作しながら コーヒーを 飲む 際、誤ってキーボードにコーヒーを ぶちまけ 
てし まう方が いらっ I やい ます。その様な状 に 直面した場合、 コンピュータに 「そうかそ 
うか、お前も コーヒーを 飲みたかったのか、可愛いヤツめ」などと優しく声をかけ ている 暇 
に、 何らかの対処をすることをお薦めします。 

そのまま放置しておくと、キータッチがなんとなく粘っこくなったりして不快な思いをす 
ることになりますので、その様な失敗をなさらない様に、くれぐれもご注意ください。 

また、コンピュータを操作しながらタバコを吸う際、誤ってキーボードに灰を落としてし 
まう方がいらっしゃいます（未成年の喫煙はご遠慮ください)。その様な状況に直面した場 
合、灰をキーボードに擦り付ける様にして奥にねじ込むと、見掛けはきれいになった気がす 
れど、やはりキータッチがなんとなく粉っぽくなったりしていやですよね以下略。 
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そんなもん、ゲ-ム始めりやわかるわ，つつつ! 
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インストール 


♦本製品の実行のまえに 


『マジカルスコ 


ぐ 


ロン』をプレイするためには、次のような実行 




が必要です 


〇 



ハードウ I アについて 


〇 CPU 本体 


NEC PC -9821 シリ 



MATE - A 、 MATE - X 、 MULTi 、 CanBe および NOTE 


(9801 および MATE - B は動作いたしません) 


〇 CD - ROM ドライブ CD 音楽演奏可能な標準速以上のドライ 



〇メインメモリ 





スプレイ 


4メガバイト以上 

640 X 400 ドット ¢7： 




スプレイ 


〇ノ 



ぐ 


0マウス 


スク最大インストール時100メガバイト以上、最小インストール時1メガノ 

卜以上の空き容量が必要 
98シリーズ用バスマウス 


ハ、 


■ソフトウェアについて 

〇 OS MS - DOS バージョン5.0以降、または Windows 95 

OXMS ドライバ OS 付属の HIMEMSYS または互換性のある XMS ドライバ 

〇 CD - ROM ドライバ OS または CD - ROM ドライブ添付の CD - ROM を認識できるもの 
〇 MSCDEX.EXE OS または CD - ROM ドライブ添付の MSCDEX.EXE 

XMSXD-ROM ドライバおよび MSCDEX.TEXE は『マジカルスコードロン』のインストール 
前に組み込まれ動作可能な状態になっていなくてはなりません。 


■インスト ー ルの種類について 

『マジカルスコー ドロン』 をプレイするためには、まずハ 1 —ドディ スクへの イ ンストール 
をおこなわなくてはなりません。インストールは初めてゲームをするときに一度だけおこな 
う必要があります。その後はインストールしたファイル等を削除しない限り、2度 B 以降に 
ゲームをするときはインストールをおこなう必要はありません。 

インスト ー ルには次の2通りの方法があります。 

〇フルインストール高速なハードディスクにゲーム中必要なデータをあらかじめ転送して 

おくので、快適なゲームを楽しむことができます。 

〇セミインストールハードディスクの空き容量が少ない場合に用います。ゲーム中データ 

の読み込みに時間がかかったり音楽演奏が停止することなどがありま 
す。できるだけフルインストールを実行することをお薦めします。 
どちらの方法でゲームをインストールするのかはインストール中に決定します。インストール 
の手順はお使いの OS によって違いますので、以下はそれぞれの OS の項をお読み下さい。 
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♦ MS - DOS をご使用のかた 

MS-DOS をご使用のかたは、こちらをお読み T さい。 

_ CD _ ROM ドライバ 

MS-DOS で CD-ROM メディ アを 使用するには CD-ROM ドライバが組み込まれている必要が 
あります。この節は、 MS-DOS から CD-ROM が読み出せる状態になっていれば、卩売み飛はし 

てもかまいません。 _ _ 

CD-ROM ドライバを組み込むためには、 MS-DOS の起動ドライブのルートディレクトリ 

(通常はん ¥) にある CONHG.SYS に以下の行が記述されている必要があります。 

DEVICE=A:¥DQS¥NECCD.SYS /D:CD— 101 

A T__ CD-ROM ドライバ名 

一_ CD-ROM ドライバの人っているドライプおよびディレクトリ名 

また M S - D O S の起動ドライブのルートディレクトリ（通常は A : ¥ ) にある 
AUTOEXEC.BAT に以下の行が記述されている必要があります。 

A:¥DOS¥MSCDEX.EXE /D:CDJ01 

t — mscdex.exe の人っているドライブおよびディレクトり名 

NEC 純正でない CD-ROM ドライブをお使いの方は、 CD-ROM ドライバが TSIECCD.SYS でなく、 
他の名前のドライバの場合があります。詳しくは、お使いの CD-ROM ドライブ添付のマニュ 

アル等をご覧ください。 

■ XMS ドライバ 

本製品は実行時にエクステンドメモリ （XMS メモリ）を必要とします。 MS-DOS でエクス 
テンドメモリを使用するには XMS ドライバが組み込まれている必要があります。 XMS ドライ 
バを組み込むためには、 MS-DOS の起動ドライブのルートディレクトリ（通常は八:¥)にある 
CONFIG.SYS に次の行が記述されている必要があります。 

DEVICE=A:¥DOS¥EMM386.EXE 

t — EMM 386 .EXE の入っているドライブおよびディレクトリ名 、 

HIMEM.SYS は MS-DOS バージヨン5,0以降に付属しています。 HIMEM.SYS の設定の南刊は 
MS-DOS のマニュアルをご覧ください。また NEC 純正でなしゝ XMS ドライバをご使用の際は、 
ドライバに付属のマニュアルをご覧ください。 

■その他のドライバ、常駐プログラム 

本製品は実行時にたいへん多くのメモリを使用します。少しでも多くの空きメモリを用意 
するために、ゲームの実行に不要なドライバや常駐プログラム類はできるだけ取り外してご 
使用下さい。特に日本語人カフロントプロセッサは、たいへん多くのメモリを消費します0 

■空きメモリが足りないとき 

本製品は、実行時に約500キロバイト （5 12000バイト） 以上の 空き コンベン シヨナルメモリ 
(最大 プログラム サイズ）と約2メガバイト （2048 キロバイト、2097152バイト） 以上の空さ丄 
クステン ドメモリを必要とします。以下を参考に空きメモリを広げてください。空きメモリ 
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を調べるには、 MS-DOS 付属の MEM コマンドをご使用下さい。 

OHMA を利用する 

MS-DOS バージョン 5.0 以降は、 MS-DOS 本体の大部分を HMA (ハイメモリエリア）に 
移動することにより、空きコンベンショナルメモリを多くすることが可能です。 MS - 
DOS を HMA に移動するには以下の行を CONFIG.SYS に記述してください。 

DOS=HIGH 

0 EMS メモリを利用する 

本製品は EMS メモリを直接には使用しません。しかし MSCDEX.EXE などのドライバ 
は EMS メモリを使用することによってコンベンショナルメモリの消費量を押さえる 
ことができるものがあります。 EMS メモリを使用するには CONFIG.SYS の 
HIMEM.SYS の指定の次の行に以下の行を追加してください。 

DEV1CE=A:¥DQS¥EMM386.EXE 

1 —— EMM386.EXE の入っているドライブおよびディレクトリ名 

また AUTOEXECBAT の以下の行に /E を追加してください’ 

A:¥DQS¥ MSCDEX. EXE /D:CD_101 /E 

^ — MSCDEX.EXE の入っているドライブおよびディレクトリ名 

〇 UMB を利用する 

MS-DOS に付属の EMM 386 .EXE を組み込み、 DEVICEHIGH や LOADHIGH コマンドを利 
用して UMB (アッパーメモリブロック）にドライバ類を移動させれば空きコンベン 
ショナルメモリを広げることができます。 UMB を利用するには以下のように指定し 
てください。 UMB に移動させたいドライバは DEVICE = の代わりに DEVICEHIGB = コマ 
ンドを使います。また常駐プログラムは LOADHIGH コマンドを使います。各行のド 
ライブ名およびディレクトリ名はそれぞれのファイルが入っているところを指定し 
てください。 

「 CONFIG . SYS 」 

DEVI C E=A:¥DOS¥H IM EM .SYS 
DEVICE=A:¥DOS¥EMM386.EXE /UMB 
DEVICEHIGH=A:¥DOS¥NECCD.SYS /D:CDJ 01 
DOS=UMB 

T AUTOEXEC . BAT ] 

LOADHIGH AiVDOSVMSCDEX.EXE /D:CD_101 

UMB の利用できるメモリ量は、実行 CPU 本体や周辺機器などにより変わります。ま 
たドライノ《や常駐プログラムによっては UMB に移動できない、または移動できても 
正常に動作しなレゝ場合があります。詳しくは各ドライバのマニュアルをご覧くださ 

い0 
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■ CONFIG.SYS と AUTOEXEC . BAT の伎!！ 

これまでのドライバのまとめとして、比較的コンべンショナルメモリの多く空く CON - 

FIG . SYS と AUTOEXECBAT の例を記載します。参考にしてください。 

各ドライブ名、ディレクトリ名はそれぞれの環境に合わせて変更してくたさい。また、 

CONFIG.SYS の7行目の NECCD . SYS はお使いの CD - ROM にあわせて書き換えてくたさい。 
CONFIG.SYS の例 

FILES=30 
BUFFERS=10 
DOS=HIGH 
DOS=UMB 

DEVICE=A:¥DOS¥HIMEM.SYS 
DEVICE=A:¥DOS¥EMM386.EXE /UMB 
DEVICEHIGH=A:¥DOS¥NECCD.SYS /D:CD—101 
SHELL=A:¥COMMAND.COM A:¥ /P 

AUTOEXEC .BAT の例 

PATH A:¥DOS;A:¥ 

LOADHIGH A:¥DOS¥MSCDEX.EXE /D:CD_101 /E 
SETTEMP=A:¥DOS 
SET DOSDIR=A:¥DOS 

■インス! ^ ー ルの実行 

製品の CD-ROM メディアを CD-ROM ドライブにセットします。： 

ンジャ機能のある CD-ROM ドライブや複数台の CD-ROM ドライブ 
番若い（一番最初の） CD-ROM ドライブに揷入してください。 

次のように入力してインストーラを起動してください。 

D:¥INSTDOS 

A t —インストール先のドライフ名 

_ _ — CD - ROM のドライブ名 一 

インストーラは CD - ROM 、 XMS メモリ、コンベンショナルメモリなどの実行環境を調べ、 
ゲームの実行に支障がある場合にはそのむねを表示し停止します。インストーラか停止した 
場合は本マニュアルの「インストールの前に」の項を参考に、動作見を正しく _又定して 

からインストールを再実行してください0 

すべての環境が正しく設定されていればインストールを開始します。画面の指示に従いイ 
ンストール作業をおこなってくたさい。 

インストー ラは インストール先のドライブに KOGADO という名のディレクトリ、さらにそ 
の中に MSO といろ名のディレクトリを作り、ゲームに必要なファイルを転送します。 

ゲ-ム^プレイし終わった後に、ハ-ドディスクからゲ-ムのデ-夕をすべて消し去りた 
いときには、このディレクトリ以下のディレクトリ及びファイルをすべて削除してくたさい。 
この場合、再度ゲームをプレイするには、もう一度インストールをおこなう必要があります。 
また、以前のゲームの続きをプレイすることはできなくなります。 




文の CD メデイアのチ 



弟冗 



るかたは、 
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■ MS - DOS でのゲームの開始 

まず、インストール先のディレクトリをカレントディレクトリにします。次のように入力 

しま to 

A:^ 

i — インストール先のドライブ名 

CD A:¥KOGADO¥MSQ^J 

t _インストール先のドライブ名 

製品の CD-ROM メ ディ了 を CD - ROM ドライブにセットします。複数枚の CD メディアのチェ 
ンジャ機能のある CD - ROM ドライブや複数台の CD - ROM ドライブを接続しているかたは、 一 
番若い（一番最初の） CD - ROM ドライブに揷入してください。 

GO-4-i 

と入力してください。ゲームがスタートします。 

♦ Windows 95 をお使いのかた 

本製品は MS - DOS 用に開発された製品です。 Windows 95 でも動作はいたしますが、ご使用の 
機器の環境によっては従来の MS - DOS との互換性の問題で、製品の実行に十分な空きメモリ 
が確保できない、動作が遅くなる、音声合成などのハードウェアが正常に機能しない等の実 
行上の障害が起こる場合があります。 MS - DOS での実行が可能なかたは、できるだけ MS-DOS 
でのご利用をお勧めします。 

本製品を Windows 95 でプレイするには次の2通りの実行方法があります。 

〇 DOS プロンプトを使用する 

設定などは簡単ですが、 Windows 95 が同時に動作することになるため、十分な空きメ 
モリが確保できなかったり、動作が遅くなる場合があります。また、従来の MS-DOS 
との互換性による問題で、音声合成などが正常に機能しない場合があります。 

〇 DOS モードを使用する 

MS - DOS 用の CD - ROM ドライノ《が必要になります。設定や起動方法がなどが多少面倒 
ですが、従来の MS - DOS との互換性が高く、 DOS プロンプトよりも多くの空きメモリ 
が確保できます。また、他のプログラムが同時に動作しないため、ゲームの実行が 
高速になります。 

♦ Windows 95 の DOS プ□ンプトを使用する 

■インスト ー ル 

製品の CD-ROM メディアを CD - ROM ドライブにセットします。複数枚の CD メディアのチェ 
ンジャ機能のある CD - ROM ドライブや複数台の CD - ROM ドライブを接続しているかたは、一 
番若い（一番最初の） CD - ROM ドライブに挿入してください0 

デスクトップ上の「マイコンピュータ」アイコンをダブルクリックして開きます。 

マイコンピュータのウィンドウ中の本製品の CD - ROM をセットした CD - ROM ドライブのア 
イコンをダブルクリックすると、インストーラが起動します。画面の指示に従いインスト ー 
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ルをおこなってください。 

上記の方法だとインストーラが起動せず CD - ROM ドライブのウィンドウが開いてしまう場 
合には、 CD - ROM ドライブのウィンドウの中から 「 Setup 」 をダブルクリックしてインスト ー 
ラを起動してください。 （ Windows 95 の設定によっては 「 Setup . exe 」 と表示されている場合が 

あります） 

インストーラはインストール先のドライブに KOGADO という名のフォルダ、さらにその中 
に MSQ という名のフォルダを作り、ゲームに必要なファイルを転送します。 

ゲームをプレイし終わった後に、ハードディスクからゲームのデータをすべて消し去りた 
いときには、このフォルダ以下のフォルダ及びファイルをすべて削除してください0この場 
合、再度ゲームをプレイするには、もう一度インストールをおこなう必要があります。また、 
以前のゲームの続きをプレイすることはできなくなります。 


■アイコンの 登録（シヨート カットの 作成） 

続いて「マジカルスコードロン」のショートカット（アイコン）を作成します。 

1. Windows 95 の、デスクトップのアイコンなどがないところでマウスを右クリックし 
ます 

2. メニューの中から「新規作成 ( W )」— 「ショ-卜か; 4( S )」 を選択します 

3. ショ-卜かノトの作成ウインドウの「コマンドライン ( C )」 テキストボックスに 

A:¥KOGADO¥MSQ¥GO.BAT 

t —マジカル スコー ドロンをインストールしたド ライフ'、名 

と入力し、「次へ」ボタンをクリックします 

4. 「ショ-卜 か； 4の 名前を指定してください⑶」テキストボックスに 「マシ1 ルス コ-卜'、 ロン」と入 
力し、「次へ」ボタンをクリックします。（わかりやすい名前を自由につけてかま 
いません） 

5. お好みのアイコンを選んで「完了」ボタンをクリックします。アイコンは後の手 
順で変更することもできます。 

ここまでの手順でデスクトップに先ほどつけた名前のアイコンができています。さらに 

6. そのアイコンを右ボタンクリックし、メニューから「プロハ°テイ ( R )」 を選びます 

7. 「プロク 、、ラム」 ページタグをクリックし、各項目を設定します 

最上段の名前 7 シ '' カルスコ-卜 ° ロン 

コマンド、ラインに） A:¥KOGADO¥MSQ¥GO.BAT 

^—インストール先のドライブ名 


作業ディレクトリ (W) A:¥KOGADO¥MSQ 

ti — インストール先のドライブ名 


ハッチファイル (B) ( 空白。何か書き込まれているなら削除します ) 

他の項目は設定する必要はありません。 

8 . 「アイコンの変更 （ C )」 ボタンをクリックし、アイコンの設定をします 

ファイル名 (F) A:¥KOGADO¥MSQ¥MSQ.ICO 

^—インスト ー ル先のドライブ名 
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ここでは他のお好きなアイコンを選んでかまいません。アイコンを選んだら roKj 
ボタンをクリックして 「マシ、、 胁スコ-ドロンのプロ ハ。 ティ」ウィンドウの設定を続けてくだ 
さい。 

9. 「メモリ」ページタグをクリックし、各項目を設定します 

すべての項目を「自動」に設定します 
フ 。ロテク ト (P) チェックボックスをオンにする 

HMA を使う (H) チェックボックスをオンにする 

10. 「スクリ-ン」ページタグをクリックし、各項目を設定します 

使 t 、方 - フルスクリ-ン表示 (F) ラジオボタンをオンにする 
他の項目は設定する必要はありません 0 

11. 「その他」ページタグをクリックし、各項目を設定します 

スクリーンセ - ハ、を使う (R ) チェックボックスをオフにする 
常に実行を中断 (S) チェックボックスをオンにする 

Windows シヨ - トカットキ -(K ) 全てのチェックボックスをオフにする 

他の項目は設定する必要はありません。 

12. [ OKJ ボタンをす甲し、「マシ''かレスコ-ドロンのプロ ハ。 ティ」を閉じます 
以上でゲーム実行用の「マシ1ルスコ-ドロン」のショートカットの完成です。 

■ Windows 95 DOS プ□ンプトでのゲームの実行 

ゲームを実行する前に、他のウィンドウズアプリケーションをすべて終了し、メモリやハー 
ドウェアをできるだけ開放してください。 

先 ほど作成した 「マシ、、 カルスコ-ド ロン」 のショートカットをダブルクリックしてください。ゲーム 
が スター トします。 

■メモリが足りないとき 

本製品は、実行時に約500キロバイト （512000 バイト）以上の空きコンベンショナルメモリ 
(最大プログラムサイズ）と約2メガバイト （2048 キロバイト、2097152バイト）以上の空きェ 
クステンドメモリを必要とします。ゲームの実行後、メモリが足りずにゲームが中断するこ 
とが'あります。 

〇ショートカットの設定がおかしい 

CPU 本体に十分なメモリがある場合、 MS - DOS 用のプログラムのメモリが足りなくな 
る原因のほとんどがショートカットの設定の間違いです。ショートカットの設定を 
再確認してみてください。 

また、本体搭載メモリの少ない CPU 本体をご使用の場合、 XMS メモリの合計 （ L ) を 
2048に設定すると動作が安定することがあります。 
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〇本当にメモリが足りない 

ショートカットには問題がないのに、 MS - DOS 用のプログラムのためのメモリが足り 
なし、場合があります。 Windows 95 の環境によっては、組み込まれているドライバなど 
が MS - DOS 用プログラムの使用できるメモリを A 有していることがあります。この場 
合は、 DOS プロンプトでの実行はあきらめ、次項にある DOS モードでの実行をお勧め 
します。 

■ PCM 音声合成の不具合 

CanBe など一部の機種で、 DOS プロンプトを使用してゲームを実行するさいに次のような 
メッセージが表示され、 ゲームの 実行が中断される場合があります。 

Unable to play sound - the Windows Sound System is in use by another application. 

「音声を演奏できません-ウィンドウズサウンドシステムは他のアプリケーンョンが既に使用しています」 

このエラーが 発生した場合は、ゲームが停止した状態でメモリ中に残っていますので、夕 
ス クバーの 「マシ'' 她スコ- ドロン」 を右クリックし、表示される メ ニ ュ- から「閉じる （ C )」 を選んで、 マシ-' 
カルス コ-ド ロンを終了してください。終了時に 「この プログラムを自動的に終了することはできま 
せん…保存して いないデータは 失われますが、 この アプリケーションを終了しますか?」の 
ようなメッセージが'表示される場合は、「はい」を選んで終了してください。 

またこのエラーが発生した直後は、 Windows 95 の動作が不安定になっている場合がありま 
すので。念のためコンピュータを再起動してください。 

他の Windows アプリケーションをすべて終了しても、このエラーが発生する場合があり、 
このエラーを完全に無くすためには Windows 95 のシステムのプロパティで PCM 音声合成機能 
を Windows 95 が使用しないように設定するしかなく （この場合「マジカルスコードロン」で 
は音声が出ますが、 Windows 95 のアプリケーションで音声合成が使えなくなります)、現在の 
ところ原因がわかっておりません。 

この エラーが 発生する場合は、 DOS プロンプトでの実行はあきらめ、次項の DOS モードで 
の実行をお勧めします。 

令 Windows95 の DOS モードを使用する 

■ CD - ROM ドライバ 

DOS モードで CD-ROM メディアを使用するには MS - DOS 用 （16 ビット） CD - ROM ドライバ 
(通常は NECCD . SYS ) が組み込まれている必要があります。 CD - ROM ドライバが ハー ドディ 
スクに入っていない場合は、あらかじめコピーしておいてください。 

CD - ROM ドライバがどこにあるのかわからないかたは次のようなところを探してみてくだ 
さい。 

〇以前 MS - DOS や Windows 3. 1で CD - ROM を使っていたかた 

ハードディスクのルートディレクトリや DOS というフォルダに入っていませんか？ 

〇 NEC 純正でなレ ゝ CD - ROM ドライブをご使用のかた 

NECCD . SYS では動作しないことがあります。その場合、 CD - ROM ドライブに添付さ 

れていたフロッピーディスクなどに入っていませんか? CD - ROM ドライブのマニユア 
ルをもう一度みてください。 
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〇 Windows 95 や本体 HD のバックアップ CD - ROM をお持ちのかた 

バックアップ CD を再インストールする時に使う起動用フロッピーディスクに入って 
いませんか？ 


■ゲーム実行用の DOS モードを起動するショ _ トカットの作成 

まず次の手順で COMMAND . COM へのショートカットを作成します。 

1 . Windows 95 のデスクトップのアイコンなどがないところでマウスを右クリックします 
2 . メニューの中から「新規作成 ( W )」 — 「ショ-卜か ;4( S )」 を選択します 

3. ショ-卜か;4の作成ウインドウの 「コマンド ライン ( C )」 テキストボックスに 

A :¥ WINDOWS ¥ COMMAND.COM 

^— Wimiows 95 のド、ライフ、、名と フォルダ名 

と入力し、「次へ」ボタンをクリックします 

4. 「ショ-卜かパの名前を指定してください⑸」テキストボックスに 「 MS - DOS トド」と入 
力し、「完了」ボタンをクリックします。（わかりやすい名前を自由につけてかま 
いません） 

ここまでの手順でデスクトップに先ほどつけた名前のアイコンができています。さらに 

5. そのアイコンを右ボタンクリックし、メニューから「プロハ°テイ ( R )」 を選びます 

6. 「フ°ロク 、'ラム」 ページタグをクリックし、各項目を設定します 

コマンドラインに） A :¥ WINDOWS ¥ COMMAND.CQM 

^ — Windows 95 の卜’ 、ライフ、、 名とフォルダ名 

作業ディレクトリ ( W ) A :¥ KOGADO¥MSQ 

t ― インストール先のドライブ名 


ハへ;/ チファイル ( B ) (空白。何か書き込まれているなら削除します） 

-他の項目は設定する必要はありません。 

7. 「詳細設定( V )」ボタンを柙し、「プザラムの詳細設定」の各項目を設定します 

MS - DOS モ-ド ( M ) チェックボックスをオンにする 

MS - DOS モ-ド実行前の警告 ( W ) チェックボックスをオンにする 

新 U WI & DOSIS ^ を指定する ( U ) ラジオボタンをオンにする 

MS - DOS モ-ド用 CONRG , SYS ファイル ( N ) 

以下の4行を書き込みます。4行目の NECCD . SYS は、ご使用の CD - ROM ド 
ライブに合わせ変更してください。 


FILES =40 

DOS = HIGH,UMB 

Device = A :¥ WINDOWS ¥ HlMEM.SYS 

t — Windows 95 のドラび名とフォルダ名 

Device = A :¥ NECCD.SYS / D : CD _101 

t - NECCD . SYS の入っているドライブ名とフォルダ名 
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MS - DOS モ-ド用 AUTOEXEC BAT ファイル ( A ) 以下の 2 行を書き込みます。 

PATH A:¥WINDQWS;A:¥WSNDQWS¥COMMAND 

^-1— Windows 95 の卜、、ライフ•、名とフォルダ名 

Loadhigh A:¥WINDOWS¥COMMAND¥MSCDEX.EXE /D:CD」01 

t — Windows 95 の卜 ''ライフ、、 名とフォルダ名 

以上の項目を設定し「 OKJ ホ''タンをして「フ°ログラムの詳細設定」を閉じます。 

8.「 OK 」 ボタンを押し、 「 DOS ^- ドのプロハ。ティ」を閉じます 
以上でゲーム実行用の DOS モードのシ ョー トカットの完成です。 

■ Windows 95 DOS モー ドでのインストール 

DOS プロンプトを使用する手順ですでにインストールがすんでいる場合は、再度インストー 
ルをおこなう必要はありません。ただし、 DOS プロンプトで使用する時に作った「マシ1ルス コ- 
ドロン」 のショートカット（アイコン）は、 DOS モードでは使用できませんので削除してくださ 

い0 

Windows アプリケーションをすべて終了してから、先ほど作った DOS モードのショートカッ 
卜をダブルクリックし DOS モードを起動します。 CPU 本体はいったん再起動し、 DOS モードが 
起動します。 

製品の CD-ROM メディアを CD - ROM ドライブにセットします。複数枚の CD メディアのチェ 
ンジャ機能のある CD - ROM ドライブゃ複数台の CD - ROM ドライブを接続しているかたは、 一 
番若い（一番最初の） CD - ROM ドライブに揷入してください。 

次のように入力してインストーラを起動してください。 

D:¥INSTDOS A: 

ハ t —インストール先のドライブ名 

—— CD-ROM のドライブ名 

インストーラは CD - ROM 、 XMS メモリ、コンベンショナルメモリなどの実行環境を調べ、 
ゲームの実行に支障がある場合にはそのむねを表示し停止します。インストーラが停止した 
場合は、本マとユアルの「♦本製品の実行の前に」の項を参考に、動作環境を正しく設定し 
てからインストールを実行し直してください。 

すべての環境が正しく設定されていればインストールを開始します。画面の指示に従いイ 
ンストール作業をおこなってください。 

インストーラはインストール先のドライブに KOGADO という名のフォルダ、さらにその中 
に MSQ という名のフォルダを作り、ゲームに必要なファイルを転送します。 

ゲームをプレイし終わった後に、ハードディスクからゲームのデ ー タをすベて消し去りた 
いときには、このフォルダ以下のフォルダ及びファイルをすべて削除してください。この場 
合、再度ゲームをプレイするには、もう一度インストールをおこなう必要があります。また、 
以前のゲームの続きをプレイすることはできなくなります。 
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■Windows95 DOS モードでのゲームの開始 

Windows アプリケーションをすべて終了してから、先ほど作った DOS モードのショートカッ 
卜をダブルクリックし DOS モードを起動します。 CPU 本体はいったん再起動し、 DOS モードが 

起動します。 

まず、インストール先のディレクトリをカレントディレクトリにします0次のように入力 
します。 

A:^ 

I —インストール先のドライブ名 

CD A :¥ KOGADO ¥ MSQ ^ 

飞—インストール先のドライブ名 

製品の CD-ROM メディアを CD - ROM ドライブにセツトします。複数枚の CD メディアのチェ 
ンジャ機能のある CD - ROM ドライブや複数台の CD - ROM ドライブを接続しているかたは、 一 
番若い（一番最初の） CD - ROM ドライブに揷入してください。 

GO^J 

と入力してください0ゲームがスタートします。 

■Windows95 にもどるには 

ゲーム終了後は DOS モードにもどります。その状態から Windows 95 にもどるには、 

exhv 

と入力してください。 CP 〗 J 本体はいったん再起動し、 Windows 95 が起動します。 
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基本操作 



き切^) 



眞 ^^^ M 卜火 

『マジカル スコー ドロン』では、すべてマウスを使 
用してゲームをおこないます。マウスを コン ピュータ本体に接続せずにゲームをプレイする 


とはできません 


〇 


ゲーム中の 操作は、 マウスの「クリック」 による コマンドの 選択 や位置の 
指定によっておこないます。 

「クリック」とは、マウスの動きに合わせて画面上を動く三角錐型の マー 
ク「マウスカーソル」（または単に「カーソル」）を画面上の目的の位置に 
あわせ、マウスのボタンを押して離す動作のことです。マウスには左右二つ 
のボタンがあり、それぞれでおこなう操作を「左クリック」および「右クリッ 
ク」と f 尔します。 

コマンドの決定や位置の指定など、ゲームの主な操作は左クリックでおこないます。 
本書の文中、単に「クリックする」という記述があったら、それは左クリックを指している 
ものと考えてください。 

右クリックは基本的に操作の中止(キャンセル)や、画面上のメニューやリストを消す際に 
用います。 



マウスカーソル 


■メッセ ー ジなどのキー入力待ち 

長いメッセ ー ジが表示されるときや段階的な確認を要するとき、メッセージに点滅するア 
ンダーラインが現われることがあります。この場合、メッセージを確認後に左または右クリッ 
クすれば次に進みます。 

またメッセージに続きがある場合、アンダーラインが出ずに進行が止まることもあります 
が、そのときも左または右クリックすることで先に進めます。 

■スク □— ル/ {—■ の操作 

アイテムの メニューの 横などに表示される スクロール バーは、画面に表示しきれないリス 
卜を、その表示位置をずらしていくことで見,られるようにするためのものです。 

バーの上下端にある [▲] [▼] の部分をクリックすると、表示項目が上下に1つずつず 
れていきます。 

[▲] と [▼] の間にある明るいグレーの領域と暗いグレーの領域とは、リストの全体と 
現在画面に表示されている部分との関係を示しています。たとえば明るいグレーの領域が最 
も上の位置にあったならば、リストの最上部が画面に表示されています。 

暗いグレーの領域を直接クリックすることで、リスト中のクリックした位置にあたる情報 
をすぐに 贈 面に表示させることもで きます。 このと き、 明るいグレーの領域も指定した位置 
に移動します。 
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バラメータ 


ここでは、ゲーム中に出てくるさまざまなパラメ —夕 
(数値）について説明します。 



パラメータ 

その人物（ユニット）の基本的な能力を表すものです。 

これらは、その人物が戦しゝを勝ち進んでいくに従って変化していきます。 

OLv(Level) その人物のレベルを表します。数値が高いほど、戦いの経験を積んだ 

人物であることを示します。 

〇体力 その人物の肉体的な強さを表します。攻撃力を左右します。また、こ 

の値は HP の最大値と一致します。 

◦精神力 その人物の精神的な強さを表します。また、この値は MP の最大値と 一 1 


致します。 _ ^ 

〇素早さ その人物の反射神経の能力を表します。この数値が高い人物には、行 

動順番が多く回ってきます。 

〇注意力 その人物のドジさ加減を表します。この数値が低い人物は、よくファ 

ンブル（致命的失敗）に見舞われることでしよう。 

〇 MP 適値 その人物が1回の行動で安全に使用できる MP の上限を表します。その 

人物が行動する際のファンブル（致命的失敗）確率に関係します。詳し 
くは、ファンブルに関する項を参照してください。 

〇素手攻撃力 その人物の、素手での攻撃力を表します。 

〇素手攻撃 MP その人物が、素手で攻撃した時に消費する MP を表します。 

〇最大所持重量その人物が安全に持ち歩ける、荷物重量の上限を表します。 


□固定 パラメータ 

その人物が生まれながらにして持っている能力を表すものです。 

これらの数値は、ゲームを通して変化することはありません。 _ 

〇魔術技能 魔術師としての能力を示します。魔術師用の魔法アイテムを使いこな 

す能力です。 

〇剣技技能 剣士としての能力を示します0剣士用の武器を使いこなす能力です。 

〇格闘技能 格闘家としての能力を示します。格闘家用の武器を使いこなす能力、 

および、素手攻撃力に影響します。 _ 

〇錬金技能 錬金術師としての能力を示します。錬金術師用の魔法アイテムを使い 

こなす能力、および、アイテムを投げる際の最大飛距離などに影響し 

ます。 

〇召喚技能 召喚魔術師としての能力を示します。召喚魔術師用の魔法アイテムを 

使いこなす能力、および、召喚の成功確率などに影響します。 


16 



























































□状態 パラメータ 

その人物の現在の: I 犬態を表すものです。ゲーム中の;1犬況によつて変化します。 

〇 HP その人物が受けている傷の具合いを示すものです。ゼロになると、そ 

の人物はノツクアウト犬態になります。 

OMP その人物が受けている精神的疲労の具合いです。ゼロに近づくにつれ、 

行動にさまざまな支障をきたします。どんな支障が出るのか、_羊しく 
は、ゲームの中であなた自身が見きわめてください。 

■ノ《ーティ ー 全体の ノ \° ラメータ 

〇所持金 プレイヤーが冒険の途中で得たお金は、パーテイ ー 全体の持ち物とし 

て管理されます。 
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スター ト • コンテイニ 


ゲームを起動すると、スタート* コンティニュー 画 

面となります。 


スタート， コンテイニュー 画面でしばらくイ可もクリックしないでいると、ゲームのオープ 
ニングを見ることができます。 

オープニングの最中にマウスをクリックすると、スタート.コンテイニュー画面にもどります。 


スタート，コンテイニュー画面では、以下のコマンドが使えます。 

〇 Start 

ゲームを最初からプレイします。 

◦Continue 

保存されているデータがあれば、ゲームをその続きからプレイできます。 

〇 End 


ゲームを終了します。 MS-DOS または Windows95 にもどります。 






















































ゲ _ ムの流れ 


このゲームのストー リーは、 幾つものシナリオに分 
かれています。プレイヤーは、このシナリオを順番に 
クリアしていくことになります。 

ゲームは大きく、次のモードに分かれています。 



〇シナリオオープニングモード 

各シナリオの発端となるストーリーを見ることができます。 

'、、ベ 、千ャ ~モ^ " ド 

ゲームの舞台となる土地を移動し、情報やアイテムなどを集め、ストーリーを進め 
ていきます。 

0戦_モード 

プレイヤーの行く手を阻む敵と戦います。 

〇買い物モード 

賢曹テムの売買をします。 

〇アイテム整頓モード 

アイテムの整頓をします。 

〇 ステー タスモード 

各キャラクタの能力値を見ることが'できます。 

アドベンチャーモードと戦闘モードで様々な条件をクリアしていき、それぞれのシナリオ 
の終了条件を満たすと、そのシナリオのエンデイングとなり、次のシナリオに進みます。 


(シナリオ開始! 


シナ 1 J オオープ ニン グモー ド 


▼ 


アイテム整頓•買い物など zsi アドベンチャーモード rsa 戦闘モード 


T 


シナ U オエンデイング 


(次のシナリオへ) 
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シナ U オオープニングモード 


各シナリオの発端となるストーリー t 見ることができます。 
ここでは、以下のコマンドが使えます0 




◦オープニングを見る 

そのシナリオの発端となるストーリーを見ることができます。 

見なくともゲームの進行には影響しませんが、ストーリーをじっくり堪能したい方 
には、見ることをお薦めします。 

〇シナリオ条件を見る 

そのシナリオのオープニング内容を要約した文章を見ることができます。 

見なくともゲームの進行には影響しませんが、早くゲーム本編をプレイしたいがス 
卜ーリーの概略も知っておきたいという方には、見ることをお薦めします。 

〇シナリオ開始 

そのシナリオのゲーム本編を開始します。 

〇 セーブ 

ゲームデータの保存をします。 

〇ロード 

以前に保存したゲームデータを復帰し、そのゲームの続きをします。 






































ドベンチヤーモ_ 



〆 - 巧御、 

免治か今弩 ^^ y 



ゲームの舞台となる土地を移動し、情報やアイテムな 
どを集め、スト^ーリーを進めていきます。 




アイコン メニュー ネーム タグ マツ フ 



アドベンチャーモー ドでは、現在、プレイヤーがいる近辺のマップが表示されます0マッ 
プの上には、ネームタグ（そのシナリオに関係する、地名.建物の名称を記した札）が表不さ 
れます。 

移動したい場所のネームタグを左クリックすると、プレイヤーはそこに移動したことにな 
ります。 

移動先によっては、そこで買い物ができる場合もあります。買い物をするときの操作につ 
いては、買い物モードの項を参照してください。 
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■アドベンチヤーモードでのアイコンメニュー 

アドベンチヤーモードでは、画面左側にアイコンメニューが表示されます。ここに表示さ 
れている各種のアイコンを左クリックすることで、それぞれの機能が呼び出されます。 

〇 LOAD 以前に保存したゲームデータを復帰し、その続きをします。 

〇 SAVE ゲームデータの保存をします。 

〇 STATUS ステータスモードに移行します。ステータスモードの項をご覧ください。 

〇 ITEM アイテム整頓モードに移行します。アイテム整頓モードの項をご覧く 

ださい。 

Oextt ゲームを終了し、スタート*コンテイニュー画面に戻ります。 
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プレイヤーの行く手を阻む敵と戦います。 



■基本操作 

戦闘モードでは、プレイヤーは、自分の分身である『シーヴァス』とその仲間達に行動の 
指示を出し、ゲームを進めていきます。 

戦場には、敵、味方それぞれの人物を表すコマが置かれます(このコマを『ユニット』と 


いいます)。 

各ユニットは、ひとりひとり順番に行動します。 

行動の順番は、各ユニットの『素早さ』をもとに、自動で決定されます0 





_ 


VIEW 


MP 0 0 S 
^ 

.■ r^- 奴 !' 

•jSQKl ：'： 

•. r - 

tvip 012 


MF' i:i 0 S 

，透 


: YSTEH 


夢路を決輔動 


② 





① 戦場マップ 

② 人物グラフイツク 

③ ステータス 

④ コマンドメニュー 


⑤ アイコンメニュ ー （才ールユニット） 

⑥ アイコンメニュー（メインメニュー) 

⑦ へルプメッセージ 

⑧ ユニット 


〇戦場マップ 

戦場のマッブが表示されます◦ここに表示されるのは戦場の一部のみです。 

周囲の枠をクリックすると、戦場マップを上下左右(斜めにも）スクロールさせマップ 
のあちこちを見ることができます。 

〇人物グラフィック _ 

味方ユニットの行動順番が回ってきている時に、その人物を表示します。 

その ユニットの傷や疲れの具合に応じて、表示される絵が変化します。 

また、人物の顔の部分ををクリックすると、戦場マップに' 行動順番がきている人 
物の周囲が瞬時に表示されます。 
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〇 ステータス 

行動順番がきている ュニッ トのデータが'表示されます。 

0コマンドメニュー 

行動順番がきているュニットの行動を選びます。 

0アイコンメニュ 1 — 

メインメニューとオールュニットを切り替えて使用します。 

〇 ヘルプメッセージ 

操作方法などについての簡単な説明が表示されます。 

〇ュニット 

各人物を示すコマの絵です。ここを左クリックすると、各人物の能力値が表示され 
ます。 

■戦闘モードでのコマンドメニュー 

行動順番がきているュニットは、移動を一度と、さらに、攻撃.魔法.投げる*渡す•拾 
うのうち、どれかひとつを一度実行することができます。または、それらの行動をどれもお 
こなわないならば、休息をすることができます。 

各 コマンドの詳細に ついては、 それぞれの項を参照してください。 

〇移動 移動経路を指定し、そのュニットを移動させます。 

〇攻撃 アイテムを相手に向かって振り下ろします。また、素手での攻撃もできま 

す。 

〇魔法 魔法のアイテムを持っていれば、そのアイテムに添った魔法を使用できま 

す。魔法のアイテムを持って いないュニットは、 魔法を使うことができま 
せん。 

〇投げる 持っているアイテムを投げます。 • 

〇渡す 持っているァイテムを投げて、相手に渡します。 

〇拾う 地面に落ちているアイテムを拾います。 

〇休息 MP (疲れの具合い）を回復させます0すでに他の行動をおこなった場合には、 

休息をとることはできません。休息をすると、そのュニットは自動的に行 
動を終了します。 

〇終了 行動を終了して、別のュニットへ動権利を移します。 

■戦闘モードでのアイコンメニュー 

戦闘モードのアイコンメニューは2ページあり、メニューの一番下のアイコンをクリック 

するとページを切り替えることができます。 

ページ1:メインメニュー 

〇 VIEW 

戦場の全体図を表示します。 

全体図表示中に、地図の上を左クリックすると、戦場マップの表示を、その地点に 
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瞬時に切り替えられます。 

全体図表示中に右クリックすると、全体図の表示を消せます。 

〇 LOAD 

以前に保存したゲームデータを復帰し、その続きをします。 

〇 SAVE 

ゲームデータ の保存ができます。 

〇 SYSTEM 

ゲームを進める上での設定をします。 

〇 EXIT 

ゲームを終了し、スタート* コンティニュー 画面に戻ります。 

〇 ALL UNIT 

アイコンメニューをオールユニッ トのページに切り替えます。 

ページ2:オールユニツト 

〇 ユニッ トの絵 

味方の各ユニットのグラフィックと 、 HP • MP が表示されています。 

各ユニ ットをクリックすると、そのユニットを中心とした地点に戦場マップの表示 

が切り替わります。 

〇 MAIN MENU 

アイコンメニューをメインメニューの ページに切り替えます。 

■戦闘の敗北 

戦闘モードで、リーダーの人物である『シーヴァス』の HP がなくなると(ゼロになると）、 
戦闘に敗::!匕したことになります。 

■戦闘時の能力値表示内容 

戦場マップ上のユニットを左クリックすると、その人物の能力値が表示されます。 

表示内容は、味方の人物かどうかによって異なります。 

味方の人物のみ、詳しい能力値が表示されます。 

また、以降のページには、装備中のアミュレットと持ち物の一覧が表示されます。 
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♦移動 

移動は次の手川頁でおこないます。 

1 . 移動経路を指定する 

2. 右クリックして、移動経路を確定する 

3. 移動を実行するかどうかを決定する 

■移動経路の指定 

移動コマンドを選択すると、移動可能範囲が'表示されます。 

移動可能範囲のうち、赤く表示されている範囲はファンブル距離です。ファンブル距離に 
ついての詳しいルールは、別の項で説明します。 

移動可能範囲は、そのユニットの周囲の地形によって変化します。例えば、荒れ地などの 
移動しにくい場所では、移動可能範囲は狭くなります。 

移動可能範囲の表示中に、その範囲内を左クリックすると、クリックした地点に移動する 
ための経路が自動で決められます。 

移動先地点を決めた時に、まだそのユニットの移動距離に余があれば、その地点から更 
に別の地点を指定することができます。このように移動先を何度かに分けて指定すれば、ユ 
ニットはプレイヤーの意図どおりの経路で移動先へ移動します。この機能は地面に落ちてい 
るアイテムを踏まないようにうまく回り込みたい時などに使用します。 

■移動経路の確定 

移動経路が決まったら、右クリックしてください。これで移動経路が'5萑定されます。 

もしこの時点で、ファンブル（移動が失敗する）の可能性がある場合は、その説明メッセ 
ージが'表示されます。メッセージを確認して、マウスの左右いずれかのボタンをクリックし 
てください。 

煆動の実行 

本当に移動するかどうかを決定するためのメニューが表示されます。ここで決定を選択す 
ると、実際に移動がおこなわれます。 
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♦攻撃 

攻撃は、次の手順でおこないます。 ’ 

1 . 攻撃に使用するアイテムを指定する 

2. 攻撃目標を指定する 

3 . 本当に攻撃するかどうかを決定する 

■攻撃アイテムの指定 

攻撃コマンドを選択すると、攻撃に使用できるアイテムのメニューが表示されます。 

攻撃に使用したいアイテムを、メニューから選択してください。 

アイテムを使用せず、素手で攻撃したい場合には、メニューの一番下の欄にある『素手攻 
撃』を選択してください。 

そのユニットが巨大アイテム、つまり、両手で抱えなければならないほどの大きなものを 
持っている場合、抱えているアイテム以外は選択できません。この場合は、素手攻撃もでき 
ません。 

■攻撃目標の選択 

アイテムを決定したら、次に攻撃目標を選択します。 

『マジカルスコードロン』では、敵や味方はもちろん、地面や、地面に落ちているアイテ 
ムに対しても攻撃をすることができます。指定した地点に何があるかによって、攻撃目標は 
以下のように決まります。 * 

〇 ユニッ トがいる地点を指定した場合 
その ユニッ ト への攻撃 

〇アイテムが落ちている地点を指定した場合 
そのアイテムへの攻撃 
〇自分がいる地点を指定した場合 
自分への攻撃 

〇アイテムもユニットも存在しない地点を指定した場合 
地面への攻撃 

攻撃したい地点を、左クリックで指定してください。 

もしこの時点で、ファンブル（攻撃が失敗する）の可能性がある場合は、その説明メッセ 
ージが表示されます。メッセージを確認して、マウスの左右いずれかのボタンをクリックし 
てください。 

■攻撃の実行 

本当に攻撃するかどうかを決定するためのメニューが表示されます。ここで決定を選択す 
ると、実際に攻撃がおこなわれます0 
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魔去 

魔法は次の手順で使用します。 

1 . どのアイテムの魔法を使用するか指定する 

2. 目標を指定する 

. 本当に魔法を使用するかどうかを決定する 


■魔法アイテムの指定 

『マジカルスコードロン』では、魔法を使うためには、魔法のアイテムが必要となります。 
魔法のアイテムを持っていないユニットは、魔法を使うことができません。 

魔法コマンドを選択すると、アイテムのメニューが表示されます。メニューの中から、使 
用したレ、魔法のアイァムを指定してくたさい。 

ただし、そのユニットが巨大アイテム、つまり、両手で抱えなければならないほどの大き 
なものを持っている場合、抱えているアイテム以夕 f を選択することはできません。この場合 
には、抱えている巨大アイテムが魔法のアイテムでない限り、たとえ他に魔法のアイテムを 
持っていても、魔法を使うことはできません。 

■目標の選択 

どのアイテムの魔法を使うかを決定したら、次に目標を選択します。 

魔法にはそれぞれ射程距離が あり、 その射程距離の範囲が表示され ます。 目標は、その範囲 
内で指定し ます。 

魔法の射程範囲のうち、赤く表示され ている 範囲はファンブル距離です。ファンブル距離 
についての 詳しいルールは、別の項で説明します。 

『マジカルスコードロン』では、敵や味方はもちろん、地面や、地面に落ちているアイテ 
ムにも魔法を放つことができます。指定した地点に何があるかによって、目標は以下のよう 
に決まります。 

〇ユニットがいる地点を指定した場合 
その ユニット への 魔法投射 
〇アイテムが 落ちて いる地点を指定した場合 
その アイ テ ム への 魔法投射 
〇自分がいる地点を指定した場合 
自分への魔法投射 

〇アイテムもユニットも存在しない地点を指定した場合 
地面への魔法投射 

魔法を放ちたい地点を、左クリックで指定してください。 

もしこの時点で、ファンブル（魔法が失敗する）の可能性がある場合は、その説明メッセ 
—ジが'表示されます。メッセージを確認して、マウスの左右いずれかのボタンをクリックし 
てください。 

■魔法の実行 

本当に魔法を使うかどうかを決定するためのメニューが表示されます。ここで決定を選択 
すると、実際に魔法が発射されます。 
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♦投げる 

アイテムを『投げる』には、次の手順でおこないます。 

1 . 投げるアイテムを指定する 

2. 目標を指定する 

3. 本当に投げるかどうかを決定する 

■投げるアイテムの指定 

『投げる』コマンドを選択すると、アイテムのメニューカ《表示されます。 

ただし、そのユニットが巨大アイテム、つまり、両手で抱えなければならないほどの大き 
なものを持っている場合、抱えているアイテム以夕 t は選択できません。 

■目標の地点選択 

投げるアイテムを決定したら、次に目標を選択します。 

アイテムにはそれぞれ重さがあり、その重さと、投げるユニットの能力によって射程範囲 
が変化します。目標は、その範囲内で指定します。 

射程範囲のうち、赤く表示されている範囲はファンブル距離です。ファンブル距離につい 
ての詳しいルールは、別の項で説明します。 

『マジカルスコー ドロン』 では、敵や味方はもちろん、地面や、地面に落ちているアイテ 
ムにもアイテムを投げつけることができます。指定した地点に何があるかによって、目標は 
自動的に決まります。 

〇ユニットがいる地点を指定した場合 
その ユニット への投射 

〇アイテムが落ちている地点を指定した場合 
そのアイテムへの投射 
〇自分がいる地点を指定した場合 
自分への投射 

〇アイテムもユニットも存在しない地点を指*定した場合 
地面への投射 

アイテムを投げつけたい地点を、左クリックで指定してください。 

もしこの時点で、ファンブル（『投げる』が失敗する）の可能性がある場合は、その説明メッ 
セージが表示されます。 

また、目標地点にすでに何かアイテムがある場合も、説明メッセージが表示されます。 

メ ッ セージを確認して、マウスの左右いずれかのボタンをクリ ック してください。 

■ 『投げる』の実行 

本当に投げるかどうかを決定するためのメニューが表示されます。ここで決定を選択する 
と、実際にアイテムが投射されます。 
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♦渡す 

アイテムを『渡す』のは、次の手順でおこないます。 

1 . 渡すアイテムを指定する 
2 . 目標のユニットを指定する 
3. 本当に渡すかどうかを決定する 

■渡すアイテムの指定 

『渡す』コマンドを選択すると、アイテムのメニューが表示されます。 

ただし、そのユニットが巨大アイテム、つまり、両手で抱えなければならないほどの大き 
なものを持っている場合、抱えているアイテム以外選択できません。 

■目標の選択 

渡すアイテムを決定したら、次に渡す相手、っまり目標のユニットを選択します。 
アイテムにはそれぞれ重さがあり、その重さと、渡すユニットの能力によって射程範囲が 
変わります。目標は、その範囲内から選ぶことになります。 

射程範囲内のユニットのうち、目標地点が赤く表示され ている ものは、 ファンブル 距離で 
す。 ファンブル 距離に ついての 詳しい ルールは、 別の項で説明し ます。 

また、アイテムを渡すためには、相手、つまり目標ユニットが、アイテムを受け取れる状 
態でなければなりません。 

アイテムを受け取ることのできない状態のユニットとは以下のとおりです。 

〇巨大アイテムを持っているユニットは、アイテムを受け取ることができない0 
〇アイテムをこれ以上持てない状態のユニットは、アイテムを受け取ることができない。 

アイテムを渡す目標のユニットを左クリックで指定してください。 

もしこの時点で、ファンブル（『渡す』が失敗する）の可能性がある場合は、その説明メッ 
セージが表示されます。メッセージを確認して、 マウスの 左右いずれ かの ボタンをクリック 
してください。 

■ 『渡す』の実行 

本当に渡すかどうかを決定するためのメニューが表示されます。ここで決定を選択すると、 
実際にアイテムが投射されます。 
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•拾つ 

その ユニットが 巨大アイテム、つまり、両手で抱えなければならないほどの大きなものを 
持っている場合、アイテムを拾うことはできません。 

そのユニットが、これ以上アイテムを持つことができない状態の場合、アイテムを拾うこ 
とはできません。 

アイテムを『拾う』のは、次の手順でおこないます。 

1 . 拾うアイテムを指定する 

2. 本当に拾うかどうかを指定する 

■拾う地点の指定 

『拾う』コマンドを選択すると、そのユニットを中心とした範囲が表示されます。 
拾いたいアイテムがある地点を左クリックしてください。 

『マジカルスコードロン』には、拾うことができるアイテムとできないアイテムが登場し 
ます。地面に固定，設置されているアイテムなどは、拾うことができないので注意してくだ 
さい。 

拾いたいアイテムがある地点を決定した時点で、ファンブル（『拾う』が失敗する）の可能 
性がある場合は、その説明メッセージが表示されます。メッセージを確認して、マウスの左 
右いずれかのボタンをクリックしてください。 

■ 『拾う』の実行 

本当に拾うかどうかを決定するためのメニューが表示されます。ここで決定を選択すると、 
実際にアイテムを拾います。 

♦休息 

休息コマンドを使用すると、そのユニットの MP が回復します。 

さらに、そのユニットの行動は終了します。 

このコマンドは、ファンブル（失敗）することはありません。 

そのユニットが、 自分の行動順番で、すでに移動もしくはなんらかの行動をとってしまっ 
た場合には、その回の行動順番では休息することはできません。 

♦行動終了 

行動終了コマンドを使用すると、そのユニットの行動が終了します。 

このコマンドは、ファンブル（失敗）することはありません。 
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ファンブルとは、致命的な失敗のことです。 

f マジカルスコードロン』では、プレイヤーは、ユ 

卜に「ムチャな行動」をとらせることができます。しかし、ムチャな行重力をとる時 t 
その度合いに応じて、ファンブル（失敗）する可能性が出てきます。 


は 


ファンブルの原因には、次の様なものがあります。 

〇距離が長い.遠い 

移動、魔法、投げる、渡すコマンドを使用する場合、コマンドをファンブル領域に 
対しておこなうと、ファンブルの可能性が生じます。 

1回の移動で、移動範囲の限度ぎりぎりまで（走って?）移動しようとした場合や、射 
程距離の限度ぎりぎりの場所に（力いっぱい?）アイテムを投げようとした場合などで 
す。 

〇荷物の総重量が重い 

移動、攻撃、魔法、投げる、渡す、拾うコマンドを使用する場合、そのユニットが 
持っている荷物の総重量が最大所持重量よりも重いと、失敗の可能性が生じます。 
荷物の総重量は、行動をおこなう時点でチェックされます。例えば、重たい荷物を 
(無理して?）持っている4犬態で、それを投げて捨てようとした場合にも、荷物を投げ 
る前に重量チェックがおこなわれるので、ファンブルの可能性が生じてしまいます。 
〇消費 MP が' MP 適値よりも高い 

移動、攻撃、魔法、投げる、渡す、拾うコマンドを使用する場合、消費 MP が高すぎ 
る行動をとろうとすると、ファンブルの可能性が生じます。 

各ユニットはそれぞれ、1回の行動で安全に消費できる MP の上限を持っています0 
これを MP 適値と D 乎びます。ユニットが行動する時、 MP 適値よりも高しゝ MP を消費す 
る行動を（無理に?）とると、ファンブルの可能性があるということです。 

〇 MP が足りない 

移動、攻撃、魔法、投げる、渡す、拾うコマンドを使用する場合、そのユニットの 
残り MP よりも高い MP を使う行動をとろうとすると、失敗の可能性が生じます。 
例えば、残り MP が1しかないユニットが、消費 MP が2の魔法を使おうとした場合が、 
これに当たります。 

この、 MP が足りないかどうかの判定は、 MP 適値の判定と別におこなわれますので、 
残り MP が少ないユニットが、 MP 適値を超える魔法を使おうとした時などは、失敗確 
率が格段に上昇してしまいます。 

失敗原因ひとっにっき、失敗確率が20%上昇します。複数の失敗原因が重なると失敗確率 
は加算されていきます。例えば、 『 MP の残りが少ない上に、重たい荷物を持っているユニッ 
卜が、消費 MP が高い魔法を、遠くに向けて放とうとした』などという時には、失敗確率が 
最大で80%にもなってしまうことがあります。 

また、召喚魔法に限り、上記のファンブルとは別の失敗の可能性を秘めています。 
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ステー タス モード 


アド ベンチ ヤーモー ドで、 ステータス アイコンをク リツ 
ク すると、 ステータス モードになります0 

ここでは、各人物の能力値を見ることが'できます。 




コマンドで人物を選択すると、その人物の絵が表示されます。 
人物を選択すると、次のコマンドが表示されます。 

〇っ一 しんぼを見る 

その人物の技能と、学校での評価を見ることができます。 
〇ステータスを 見る 

その人物の、各能力値を見ることができます。 
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アイテム整頓 • 売買モ 



冷 U へ 


^$i) 



アイテムの整頓と売買は、同じ構成の画面でおこな 
ます。 
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飛び道具としても使える短剣 
技能:剣術 魔法: 一-一 

強化値体力： 0精神力: 

注意力： 0 _さ: 


SCH0BH 


継漏8 .. 


だれに持たせますか 


③ ④ 


⑤ 




①人物選択 

©ステータス 

③所持金 
〇人物選択 

表示されている絵に対応した人物を選択します。 

〇 ステータス 

『マジカルスコードロン』では、アイテムの能力（攻撃ダメージや消費 MP など）は、 
そのアイテムを使用する人物によって変化します。 

このステータス 表示部は、いずれかのアイテムが選択されている場合、各人物がそ 
れを使用した場合の能力値を示します。 

◦所持金 

現在の所持金を表示します。 

0へ ルプメ ツセー ジ 

操作方法などについての簡単な説明カヾ表示されます。 

〇アイテム説明 

アイテムが選択されている場合、そのアイテムの説明が表示されます。 
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④ ヘルプメツセ ー ジ 

⑤ アイテム説明 










































































































♦ステータス 

アイテム整頓モード.アイテム売買モードでアイテムを選択した際に、ステータス表示部 
に情報が表示されることがあります。 

この情報は、それぞれの人物が現在選択されているアイテムを持った場合に、どの様な影 
響が出るかを表すものです。 

『マジカルスコードロン』では、アイテムの強さなどの能力は、そのアイテムを使う人物 
(つまり、そのアイテムを持っている人物）によって変化します。 

ステータス表示部には、現在選択されているアイテムを誰が一番上手に使しゝこなせるかの 
情報が表示されるのです。 

ステータス 表不部には、次の情幸艮が表不されます。 

〇荷重量 

それぞれの人物に、現在選択中のアイテムを渡した場合、その人物の荷物の総重量 
がいくつになるのかが表示されます。 

左側の数値がそのアイテムを持った場合の荷物の合計重量、右側の数値がその人物 
の最大所持重量です。 

なお、戦闘に参加しない『ジンロ』の欄には、この数値は表示されません。 

〇攻撃力 

それぞれの人物が、現在選択中のアイテムを使って『攻撃』した場合の攻撃力が表 
示されます。 

左側の数値が攻撃目標に与える liP ダメー ジ、右側の数値が攻撃目標に与える MP ダメー 
ジです。 

なお、戦闘に参加しない『ジンロ』の欄には、この数値は表示されません0 
〇攻撃 MP 

それぞれの人物が、現在選択中のアイテムを使って『攻撃』した場合に消費する MP 
の量が表示されます。 

左側の数値が消費する MP 、 右側の数値がその人物の MP 適値です。 

なお、戦闘に参加しない『ジンロ』の欄には、この数値は表示されません。 

〇魔法 MP 

それぞれの人物が、現在選択中のアイテムの隨法』を使用した場合に消費する MP 
の量が表示されます。 

左側の数値が消費する MP 、 右側の数値がその人物の MP 適値です。 

なお、戦闘に参加しない『ジンロ』の欄には、この数値は表示されません。 

〇アイテム数 

それぞれの人物が、現在選#?中のアイテムを持った場合の、アイテムの合計数が表 
示されます。 

左側の数値がそのアイテムを持った場合の荷物の合計数、右側の数値が、その人物 
が'持てるアイテムの最大数です。 

それぞれの人物は、最大数を越えてアイテムを持つことはできません。 
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♦アイテム整頓モード 

アドベンチヤーモードで、アイテムアイコンをクリックすると、アイテム整頓モードにな 

ります。 

ここでは、次のことができます。 

〇アミュレット装備 

指定した人物にアミュレットを装備させます。 

既にアミュレットを装備している人物は、装備はできません。 

〇アミュット外す 

指定した人物が装備しているアミュレットをタトします。 

〇渡貧 

指定した人物が持っているアイテムを、他の人物に渡します。 

てる 

指定した人物が持っているアイテムを捨てます。 

_ミュレット装備 

アミュレットは以下の手順で装備します。 

1. 装備させたいアミュレットを持っている人物を指定する 

2. その人物の持つアイテムの中から、装備させたいアミュレットを指定する 

3. 選択したアミュレットを、誰に装備させるかを指定する 

■アミュレット外す 

アミュレットは以下の手順で外します。 

1. アミュ〖ノットを外したい人物を指定する 

2. 外したアミュレツトを誰に持たせるかを指定する 


■渡す 

アイテムを他の誰かに渡すには、以下の手順でおこないます。 

1 . 渡したいアイテムを、しほ持っている人物を指定する 

2. 渡したいアイテムを指定する 

3. 誰に渡すかを指定する 

Ml § てる 

アイテムを捨てた v 、場合、以下の手順でおこないます。 

1 . 捨てたいアイテムを持っている人物を指定する 

2. 捨てたいアイテムを指定する 

3. 本当に捨てるかどうかを決定する 
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♦買い物モード 

シナリオによっては、アドベンチャーモードの中で、買い物ができる場所があります。 


U 貝つ 

アイテムを買い、指定した人物に持たせます。 

〇兀る 

指定した人物が持っているアイテムを売ることができます。 


■買う 

アイテムは以下の手順で買います。 


1 . 買いたいアイテムを選択する 

2. 買ったアイテムを誰が持つのかを指定する 

3. 本当に買うかどうかを決定する 

■売る 

アイテムは以下の手順で売ります。 



1 . 売りたいアイテムを持っている人物を選択する 

2. 売りたいアイテムを選択する 

3. 本当に売るかどうかを決定する 
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アイテムいろいろ 


『マジカルスコードロン』に登場するアイテムには、次 
のようなものがあります。 

〇武器 

主に、近接攻撃に使用するアイテムです。 

剣技技能が高い人物用、格闘技能が高い人物用のそれぞれがあります。 

〇攻撃魔法の杖 

魔法を使うことができます。 

魔法の杖には、魔術技能が高い人物用、錬金技能が高い人物用のそれぞれがあります。 
この中でも、錬金技能が高い人物用に作られた短めの杖(ロッド)は、ある程度の攻撃 
力も持っており、接近戦でも重宝します。 

〇召喚魔法の杖 

他の次元からアイテムを呼び寄せることができる、特殊な魔法の杖です。 

普通の魔法は、術者が無茶をしない限り、必ず成功するものですが、この魔法に限 
り、術者が万全の体勢で詠唱をおこなっても、失敗することがあります。これは、 
アイテムではなく「無」を呼び寄せたことを意味し、魔導学の専門用語で r スカ」 
と呼ばれています。 

また、短時間のうちにあまりにも多くのアイテムを呼び続けると、一時的に「無」 
しか召喚できなくなってしまうことがあります。これは魔導学用語で「打ち止め」 
と呼ばれています。 

〇薬 

揮発性の薬品が入ったカプセルが主で、薬品を被ったり、揮発した成分を吸入する 
ことで効果を得ます。. 

なお、薬の使用方法については『戦闘に関する Q & A 』 を参照してください。 

〇果実 

特定の果実の汁には、回復薬などの成分が含まれていることがあります。実を割っ 
て汁を被ると、効果が'得られることもあります。 

〇爆弾 

ショックを与えると爆発します。 

そのため、地面に置かれている爆弾の近くで爆発が起きると、誘爆する危険性もあ 
るので、注意が'必要です。 

〇地雷 

爆弾に光学迷彩魔法などの特殊処理を施したものが、地雷です。 

地面に投げつけると、その場で自動的に隠れてしまいます。 

〇アミュレット 

特殊な宝石に護りの魔法を封じたもので、首飾りなどの形になっているものが主で 
'to 

身に付けることによって力を発揮し、その主人（装備した人）の能力値を若干、上げ 
てくれます。 
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アミュレットの護力を受けるためには、気持ちを落ち着かせてアミュレットと心を 
通わせ、自分がアミュレットの主人であることを教えてやる必要があります。その 
ため、戦闘中などのあわただしい時に、アミュレットを装備することはできるもの 
ではありません。 

また、複数のアミュレットを装備しようとすると、魔法が反発してしまうので、同 
時に複数を装備することはできません0 

アミュレットは装備しない限り、魔力を発揮しないアイテムですので、複数を持ち 
歩くことは可能ですが、もちろん持っているだけでは、能力値を上げることもでき 
ません。 

〇巨大アイテム 

アイテムの中には、大きすぎて、両手で抱えないと持ち歩くこともできないものも 
あります。 

巨大なアイテムを持っていると、両手が塞がってしまい、行動が制限されてしまい 
ます。また、そのようなアイテムは、見かけどおり重たいものが多いので、長い旅 
をする者は持ち歩かないのが普通です。 
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マジスコ Q&A 


〇移動する時に、操作がうまくいかない 



移動する時は、経路を決定した後に、必ず右クリックしなければなりません。 

移動の時のマウス操作は、左クリックで経路の指定、右クリックで経路指定の終了 
(経路の確定）です。 

移動をするためには、必ず1回、右クリックをする必要があることを、心に留めて 

おいてください。 

始めのうちはとまどうかも知れませんが、じきにスムーズに移動できる様になるは 
ずです。 

〇薬はどうやって使うの？ 

『マジカル スコー ドロン』には「薬を使う」というコマンドはありません。 

薬を使ってユニットを回復させたい時には「攻撃」 コマンド、 もしくは「投げる」 
コマン ドを使用し ます。 

薬入りのカプセルを、回復させたい人物の身体に叩き付けて割り、液体を被ること 
で回復がおこなわれます。 

「攻撃」もしくは「投げる」コマンドを選び、使用したい薬をアイテム選択した後、 
攻撃目標、または投げる目標として、回復させたいユニットがいる地点を選択して 
ください。 


薬を持っているユニットが、自分で自分を回復させたい場合には、薬を使って自分 
を攻撃することになります。 

〇この ゲームに 「宿屋」はあるの？ 

HP や MP を回復するための「宿屋」はありません。 

HP や MP は、戦闘が終了した時点で自動的に全回復します。 

ただし、戦闘の直前に、ユニットが何らかのアクシデントに会ってしまった場合な 
どは、傷ついた状態のまま戦いに臨まねばならないケースも有り得ます。 

〇武器はどうやって装備するの？ 

『マジカルスコードロン』には、武器を「装備」するコマンドはありません。武器は、 
持っているだけで使うことができます。 

各ユニットはそれぞれ、アイテムを入れるための魔法のポケットを持っており、武 
器を使う瞬間にポケットのアイテムを取り出し、手に持ち替え、攻撃する■•••という 
説明でイメージできると思います。 

ちなみにこの魔法のポケットには、あまりにも大きすぎるものは入れることができ 
ません。ユニットが戦闘時に手に入れたはずのアイテムのうち、巨大アイテムだけ 
が'、戦闘が終わるとなくなっているのはそういう理由です。巨大アイテムはポケッ 
卜に入らないので持ち運ぶわけにもいかず、その場に置いてきてしまうのです。 
〇鎧や盾はあるの？ 

『マジカルスコー ドロン』 には、鎧や盾といったアイテムは登場しませんが、「護封」 
(アミュ レッ ト）と呼ばれるアイテムを装備することで、 ユニットの 能力を上げるこ 
とができます。 
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〇戦闘中にアミュレットを付け替えられるの？ 

戦闘屮には、アミュレットを付け替えたり、外したりすることはできません。 

〇戦鬪中に、ユニット同士でアイテムの受け渡しをしたい 

コマンドの「渡す」を使用すると、アイテムを投げ渡すことができます。 

ただし、一度に渡せるアイテムはひとつだけですし、渡す時に ファンブルが 起こっ 
てしまい、うまく渡せない可能性もあります。 

アイテムの整理は、戦闘に入る前に予めしておくのが、賢い選択でしょう。 

〇戦闘に「ジンロ」は参加しないの？ 

戦闘にジンロは参加しません。 

〇戦闘中に「ジンロ」が持っているアイテムを受け取りたい 

戦闘に入ってしまったら、ジンロに預けてあるアイテムを受け取ることも使うこと 
もできません。 

彼はあくまで、普段使わないアイテムを預かる人員ですので、戦闘に使いたいアイ 
テムは、普段から、使うべき人物に持たせておくべきでしょう。 

〇 MP がたくさんある状態なのに 「 MP が足りません」と言われている気がする 

消費 MP ではなく、 MP 適値の上限を超える行動をしている可能性があります。 

『マジカル スコードロン』 では『魔法を覚える』という概念がないので、レベルの低 
い魔法使いでも強力な魔法アイテムを手に入れさえすれば、レベルの高い魔法を使 
うことができます。しかし、自分に相応の魔法を使わないと、失敗する可能性があ 
るのです。 

MP 適値を超える魔法とは、本来ならそのレベルの魔法使いには使いこなせないほど 
の高レベルな魔法だと解釈すると良いでしょう。使いこなせない魔法を無理に使お 
うとしたため、失敗の可能性が出てくるのです。 

魔法に限らず、 MP 消費量の高い武器にも、同様のことが言えます。強力な武具にも 

デメリツトはあるもので' f 。 

〇素手攻撃ができなくなった 

攻撃の時の選択肢「素手」は、アイテム コマンド メニューの 一番 下に表示されます。 
そのため、アイテムをたくさん持っているユニットは、「素手」の項目が隠れてしま 
うことがあります。アイテム コマンドメニューをスクロールさせる と、一番下に 

「素手」がありますので、選択が可能です。 

ただし、巨大アイテムを持っているユニットは素手攻撃もおこなうことができない 
ので、注意してください。 

〇巨大アイテムを拾ったら、他のアイテムが'使えなくなった 

手に巨大アイテムを持っているユニットは、両手が塞がっている状態なので、他の 
アイテムを使うことや、他のユニットからアイテムを受け取ることなどができなく 

なります。 

この場合は、持っている巨大アイテムを捨てるなどの方法で、両手を空けることが 
できます。アイテムを「捨てる」には、どのコマンドを使えば良いか...*賢明な方な 
らもうお判りですね。 
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〇召喚魔法が失敗してばかりいる 

召喚魔法は、アイテムを呼び寄せることができる特別な魔法で、使い方によっては、 
強力な武器となります。 

しかし、他の行動や魔法と違い、特別に、ファンブルとは違う失敗の可能性も秘め 
ています。 

召喚魔法は失敗すると、アイテムではなく「無」を呼び寄せる、つまり、魔法が不 
発になったのと同じ結果になってしまいます。「無」を呼び寄せる確率は、ユニット 
によって違います。やはり魔法はそれぞれ、技能の高いユニットに任せるのが賢い 
選択でしょう。 

〇ファンブル確率が低いのに、行動が失敗してばかりいる 

行動の直前にセーブをして、行動に失敗したらロード、という手順を繰り返してい 
ませんか？ 

『マジカルスコードロン』では、各ユニットが行動する際、そこで起こり得る失敗が 
予め、ある程度運命付けられています。そのため、データをロードすると、失敗す 
るはずの運命まで、ロードされてしまうのです。 

もし、この様な不運を避けたいのであれば、違う行動をとってみてはどうでしよう？ 
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録について 


一 l^b^) 


このマニュアルの最後についているユーザー登録力 






ドに必要事項を記入のうえ当社までお送り 



い〇本 


粜钟命•你 I 二卿! 



製品に不都合が発生した場合 


サボート等承ります 


〇 


CD 補修は、ユーザー登録ハガキが当社に届いておりませんとサボートできませんのでご 


了承ください。 

ブログラムが 正常に ロード、 動作しない場合は、とりあえず説明書の「ゲームの起動」、 
また該当する箇所をよく読んで、もう一度試してください。それでもだめな場合は、 


1 . 住所•氏名.電話番号 

2. 登録番号 

3. 使用機種••••本体、周辺機器 

(増設ドライブ等の接続^^兄などもできるだけ詳しく書いてください。） 

4 • 症状 

どういった状況で、どういった症状が起こったかをできるだけ詳しく言己述してください。 

以上のことを明記の上、商品の CD を同封し、当社にお送りください。調査の上、無償で 
新品と交換いたします。 

ただし、お客様の操作ミスなどで CD が破損した場合は、交換実費として1枚につき現金 
1,500円を現金書留でお送りください。 

なお、『マジカルスコードロン』は、そのゲームの性質上、ゲームの内容、攻田各法などに 
関するお問い合わせには一切応じられませんので、ご理解の上、了承くださいます様お願い 
申しあげます。 


〒166東京都杉並区高円寺北 2-346 吉川ビル 4 F 

(株)エ画堂スタジオユーザーサポート係 

TEL 03-5373-0195 
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⑩このゲームソフトをどこでお知りになりましたか？ 

( 1 ) 店頭デモ （ 2 ) 店頭商品 （ 3 > 知人の紹介 

(4) 雑誌記事く雑誌名 > 

(5) 雑誌広告〈雑誌名 > 

( 6 ) パソコン通信く ) 

(7) フェア会場く 〉 （8) ダイレクトメール 

(9) その他く > 

•このゲームのどこに興味を持ってご購入になりましたか？ 

(いくつでもあてはまるものに〇をつけてください） 

□ゲームジャンル □ゲーム内容 □パッケージデザイン 

□ェ画堂商品 □画面イラスト □ストーリー 


□その他く > 

#このゲームソフトの評価をお願いします。 

1 • 第一印象良い5 4 3 2 1悪い 2 . 商品構成良い5 4 3 2 1悪い 

3 . マニュアル 良い5 4 3 2 1悪い 4 ,画面グラフィック良い5 4 3 2 1悪い 

5 ,操作性 良い5 4 3 2 1悪い 6 . 音楽 良い5 4 3 2 1悪い 

7 . ゲ-ムシナリオ良い5 4 3 2 1悪い 8 ■ 難易度 高い5 4 3 2 1低い 

9 . 総合評価良い5 4 3 2 1悪い 

•あなたの好きなゲ~ムジャンルは何ですか？ （ > 

•あなたの好きなゲームのタイトルとそのメーカーは何ですか？ 

ここ2〜3年の範囲でお答えください。 

タイトルく > 

_ Windows 95 を使用していますか？ 


いい又 はい く メモリ MB . HD MB ) 

•この作品に関するご意見。ご感想などお書きくださし、。 



ディスク補修の際はユーザー登録が必 
要です。上の八ガキを送ってください。 














































料金受取人払 


杉並局承認 

8353 

差出有効期限 
平成10年11月 
30日まで 
郵便切手はい 
りません。 


郵便はがき 

1 6 6 0 0 


(受取人) 


東京都杉並区高円寺北 2-3-1 6 

吉川ビル 4F 


(株）工面堂スタジオ 

ユ—ザ—登録係行 


住所〒 



TEL 

(ふりがな） 

氏名 男•女 

生年月日 * • 

職業 • 学年 

購入商品名 マジカルスコード L 

購入日平成 • * 

フン 

KA 価格 円 

使用溪■荖 

登録番号 no . msq - 402638 



あなたの登録番号は 


no . msq . - 402638 


です。 


このハガキが到着後、この番号にて登録いたします。 
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彡〇^••冷霁游聲舔》 


KOGADO 

Software Products 


(株)エ画堂スタジオ 

〒166東京都杉並区高円寺北 2-3-1 6吉川ビル 4F 

TEL. 03-5373-0195 

のマニュアル及びプログラムを許可なくコピーやレンタルすることを禁じます。 
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